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El Programador  modelo PT 2, es un equipo portátil de reducido tamaño y 

con capacidad de leer y grabar códigos en los Microtransmisores MUTANcode de una forma 

sencilla; gestiona altas y bajas en Receptores y Controles de Accesos de 400 y 1500 

usuarios. Mediante su conexión al PC y el software SW 2.0 incluido, la gestión de sus 

instalaciones será sumamente sencilla.
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1. 	 DESCRIPCIÓN

El programador portátil PT 6 es una herramienta básica de trabajo de la familia 
, imprescindible para los instaladores, para crear claves de instalación, 

cambiarlas o gestionar emisores y receptores en las tarjetas de memoria modelo  
TM 400.

Dispone de un teclado de membrana de 12 teclas para desplazarse por los 
menús que aparecen en el display (LCD) que incorpora.

1.1. TECLADO

Teclas 1 a la 0…..: para introducir claves, códigos, etc. 

Teclas de flecha..: para avanzar o retroceder en los menús.

Tecla OK………...: para aceptar o validar.

1.2. CONEXIONES

Zócalo de conexión de alimentación externa: No utilice un alimentador externo 
distinto al del modelo CA220 de CLEM, S.A. ya que podría dañarse el progra-
mador. 

Zócalo de conexión para programar emisores. Utilice el adaptador CT2 (no sumi-
nistrado con el equipo).

Zócalo de conexión para programar tarjetas TM 400 .

1.3. CONCEPTOS GENERALES DEL SISTEMA   

Tanto los emisores como los receptores , salen de fábrica en modo com-
patible con , para que funcione en modo  es necesario intro-
ducir una Clave de Instalación a cada uno de los equipos. A la vez que se introduce 
la Clave de Instalación en cada equipo, también se introduce su Personalización, por 
lo que todos los equipos , van personalizados.

Es recomendable poner una Clave de Instalación distinta para cada instalación.

Una vez en funcionamiento, la Tarjeta de Memoria queda asociada al receptor, no 
se puede cambiar a otro receptor distinto, salvo que este sea nuevo y la Tarjeta de 
Memoria sea reprogramada en el menú “Grabar Clave a Memoria en Uso”.

No es posible leer la Clave de Instalación de emisores ni receptores, para poder 
trabajar con ellos es imprescindible saber cual es su Clave de Instalación, por lo que 
le recomendamos que lleve un registro de ellas.
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Puede convertir una Tarjeta TM400 del sistema  con emisores ya fun-
cionando, al sistema , si el Receptor es compatible, con la opción “Grabar 
Clave en Memoria en Uso”, de esta forma convivirán emisores  y 

. En el momento que se pone una Clave de Instalación a la tarjeta ya no se 
podrán dar de alta más emisores , solo  con la misma Clave 
de Instalación.

Debido a que en el sistema  el código varía con cada pulsación, debe 
existir una sincronización entre emisor y receptor de forma que ambos “sepan” cual 
será el siguiente código. Si un emisor es pulsado un determinado número de veces 
sin que al receptor asociado le llegue esa transmisión, pueden (emisor y receptor) 
llegar a desincronizarse, de forma que el emisor dejará de activar dicho receptor (no 
se preocupe, el número de veces que tendría que pulsarlo es bastante elevado para 
que esto no suceda). A la zona en la cual el receptor y el emisor están sincronizados 
la denominamos Ventana de sincronización.

En una misma instalación no puede haber códigos repetidos. El sistema no deja 
dar de Alta emisores con el mismo código, y si detecta que hay un emisor con un 
código repetido, entra en funcionamiento el sistema Anticlón, de forma que ese 
código queda en Reserva y no se activará el Receptor cuando se pulse. Para que 
ese emisor vuelva a funcionar debe ponerlo “Activo”, editando la tarjeta TM400 con 
alguno de los programadores compatibles. Para evitar problemas, es recomendable 
dejar ese código en “Reserva” y cambiar el código al emisor original por otro nuevo 
dándolo de alta en el receptor.

2.	 FUNCIONAMIENTO

Puede alimentar el equipo con el alimentador CA220 o con una pila tipo PP3 de 
9V. Es recomendable sustituir la pila cuando disminuya el contraste de la pantalla, 
ya que se pueden producir errores en la lectura/grabación de los emisores y tarjetas 
de memoria.

Encienda el programador desplazando a la posición de ON el interruptor de 
encendido. Aparecerá en pantalla «PROGRAMADOR  PT6» . Al momento desaparecerá y 
será sustituido por «CONTRASEÑA» . Por defecto, la Contraseña a introducir será 
000000, si se introduce correctamente aparecerá en pantalla «MENÚ EMISOR» . 
Para acceder a otros menús distintos deberá presionar sucesivamente cualquiera de 
las teclas de flechas hasta que aparezca en pantalla el menú deseado. 
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2.1. ARBOL DE MENÚS

2.1.1. Emisor:

	 • Leer Emisor.
	 • Grabar Emisor Código Aleatorio.
	 • Grabar Emisor Incrementando Código.
	 • Grabar Emisor de Reposición.
	 • Borrar Clave a Emisor.

2.1.2. Receptor:

	 • Grabar Clave en Receptor Nuevo.
	 • Grabar Clave en Memoria en Uso.
	 • Grabar Código.
	 • Borrar Código. 
	 • Cambiar Código Activo – Reserva.
	 • Baja Colectiva.
	 • Duplicar Tarjeta de Memoria.
	 • Configuración del Receptor.

- Salidas Impulso Biestable.
- Configuración de Canales.
- Selección de frecuencia de trabajo.
- Modos de Alta de Emisores.
- Alta por Pulsador.

2.1.3. Configuración:

	 • Cambiar Contraseña.

2.2. MENÚ EMISOR

Conecte al zócalo el adaptador CT2 y a éste el emisor. Para acceder a cualquiera 
de las funcionalidades del menú emisor presione la tecla OK.

2.2.1. Leer emisor

Presione la tecla OK, en pantalla se le pedirá que introduzca la Clave de Instalación 
de ese emisor, una vez introducidos los 4 dígitos, automáticamente se leerá el emisor 
conectado y aparecerán en pantalla los datos de este: «PER: XXXX»  (la suya)  

«CL: XXXX»  la clave de instalación y «CÓDIGO: XXXXXXX» , el código del emisor. 
Si en CL: aparece 0000 es que ese emisor es del sistema , y puede 
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actualizarlo a . Si la lectura no es correcta o la personalización o Clave de 
Instalación no coinciden, aparecerá en pantalla «EMISOR NO VÁLIDO»  «(OK) REINTENTAR»  
presione OK para reintentar o cualquier otra tecla para volver a introducir la Clave 
de Instalación. Pulse la flecha Izquierda para salir al menú.

2.2.2. Grabar emisor Código Aleatorio

Esta opción se utiliza para grabar los emisores con códigos aleatorios. Presione 
la tecla OK, en pantalla se le pedirá que introduzca la Clave de Instalación desea-
da, una vez introducidos los 4 dígitos, automáticamente aparecerá en la pantalla  

«CLAVE: XXXXXXX»  y «CÓDIGO: XXXXXXX»  donde el código es el que se grabará en el 
emisor. Pulse OK y si la grabación es correcta aparecerá brevemente en pantalla 

«GRABACIÓN OK»  y a continuación aparecerán los datos que se grabarán en el si-
guiente emisor. Para cancelar más grabaciones, pulse una tecla distinta de OK y vol-
verá al menú. Si la grabación no es correcta aparecerá en pantalla  «EMISOR NO VÁLIDO»  

«(OK) REINTENTAR»  puede ser debido a que la Personalización o Clave de Instalación 
no coinciden. Presione OK para reintentar o cualquier otra tecla para volver a intro-
ducir la Clave de Instalación. Pulse la flecha Izquierda para salir al menú.

2.2.3. Grabar emisor Incrementando 

Esta opción le permite grabar emisores de forma rápida, con códigos consecutivos 
y así facilitar su control. Presione la tecla OK, en pantalla se le pedirá que introduzca 
la Clave de Instalación deseada, una vez introducidos los 4 dígitos, automática-
mente le aparecerá en la pantalla «TECLEE CÓDIGO» . Introduzca el código inicial 
deseado (los códigos válidos van del 1 al 8388606), si el código deseado tiene 
menos de 7 dígitos, pulse flecha derecha cuando lo haya introducido. Aparecerá en 
la pantalla  «CLAVE: XXXX»  y «CÓDIGO: XXXXXXX»  donde el código es el que se 
grabará en el emisor. Pulse OK y si la grabación es correcta aparecerá brevemente 
en pantalla «GRABACIÓN OK»  y a continuación aparecerán los datos que se graba-
rán en el siguiente emisor. Para cancelar más grabaciones, pulse una tecla distinta 
de OK y volverá al menú. Si la grabación no es correcta aparecerá en pantalla  

«EMISOR NO VÁLIDO»  «(OK) REINTENTAR»  puede ser debido a que la Personalización o 
Clave de Instalación no coinciden. Presione OK para reintentar o cualquier otra tecla 
para volver a introducir la Clave de Instalación. Pulse la flecha Izquierda para salir 
al menú.

2.2.4. Grabar Emisor de Reposición

Si se ha extraviado un emisor de la instalación y sabe el código, puede crear 
un emisor de Reposición que sustituirá al extraviado al pulsarlo cerca del Receptor. 
Solo puede grabar un emisor de reposición sobre un emisor que no tenga Clave 
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de Instalación o tenga la misma Clave de Instalación que va a grabar. Presione la 
tecla OK, en pantalla se le pedirá que introduzca la Clave de Instalación desea-
da, una vez introducidos los 4 dígitos, automáticamente le aparecerá en la pantalla   

«TECLEE CÓDIGO» . Introduzca el código del emisor a reponer, a continuación apa-
recerá la pantalla «REPOSICIÓN NÚM. 1 2 3» , donde debe pulsar la tecla correspondiente 
al número de reposición deseado. Aparecerá en la pantalla «CLAVE: XXXX»  y   

«CÓDIGO XXXXXXX»  donde el código es el que se grabará en el emisor. Pulse OK  
y si la grabación es correcta aparecerá brevemente en pantalla «GRABACIÓN OK»  
y volverá al menú.

2.2.5. Borrar Clave A Emisor

Borrando la Clave de Instalación, el emisor vuelve a ser compatible con el siste-
ma  para reutilizarlo como tal o para poner una Clave de Instalación 
distinta. Presione la tecla OK, en pantalla se le pedirá que introduzca la Clave de 
Instalación del emisor, si la Clave es correcta aparecerá brevemente en pantalla 

«GRABACIÓN OK»  y esta quedará borrada. Si la grabación no es correcta apare-
cerá en pantalla  «EMISOR NO VÁLIDO»  «(OK) REINTENTAR»  puede ser debido a que la 
Personalización o Clave de Instalación no coinciden. Presione OK para reintentar o 
cualquier otra tecla para volver a introducir la Clave de Instalación. Pulse la flecha 
Izquierda para salir al menú.

2.3. MENÚ RECEPTOR

Es imprescindible apagar el Receptor antes de desconectar la Tarjeta de Memoria 
del conector y no volver a encenderlo hasta que este de nuevo conectada, si no, pue-
de que los cambios realizados con el programador no tengan efecto.

Es necesario que las tarjetas de memoria TM400 estén previamente conectadas 
en su zócalo correspondiente, si  la memoria no está conectada o está defectuosa 
aparecerá en la pantalla el mensaje «ERROR DE LECTURA»  «(OK) REINTENTAR» .

2.3.1. Grabar Clave en Receptor Nuevo 

Desde este menú introducirá una Clave de Instalación a una tarjeta de Memoria 
TM400. La Tarjeta debe ser nueva o estar vacía. Para que el sistema funcione en modo  

 es obligatorio meter una Clave de Instalación. Presione la tecla OK, en pan-
talla se le pedirá que introduzca la Clave de Instalación deseada, una vez introducidos 
los 4 dígitos, automáticamente le aparecerá en la pantalla “Grabación Finalizada” 
si esta ha sido correcta. Si aparece el mensaje  «ERROR DE LECTURA»  «(OK) REINTENTAR»

, puede que ya tenga una Clave de Instalación o que la Personalización de la tarjeta 
no sea correcta. Si la Clave de Instalación no se corresponde con la que tiene apa-
recerá el mensaje «CLAVE INCORRECTA» . Si aparece el mensaje «LA MEMORIA NO ESTÁ VACÍA»  



9

es que ya tiene datos grabados, bórrelos si la quiere reutilizar o diríjase al menú 
«GRABAR CLAVE EN MEMORIA EN USO»  si los quiere conservar. Pulse la flecha Izquierda para 

salir al menú.

2.3.2. Grabar Clave en Memoria en Uso

Este menú tiene dos funciones; 

2.3.2.1. � Convertir una Tarjeta de Memoria de una instalación  
 a  

Presione la tecla OK, en pantalla se le pedirá que introduzca la Clave de 
Instalación deseada, una vez introducidos los 4 dígitos, automáticamente le apare-
cerá en la pantalla el número de la primera posición libre para el sistema  

«PRIMERA POSICIÓN MUTAN II: XXX» , para aceptar y que la Clave de Instalación se gra-
be pulse OK y si la grabación ha sido correcta aparecerá brevemente el mensaje 

«GRABACIÓN FINALIZADA» . Si aparece el mensaje «ERROR DE LECTURA»  «(OK) REINTENTAR» , 
puede que la Personalización de la tarjeta no sea correcta. Si la Clave de Instalación 
no se corresponde con la que tiene aparecerá el mensaje  «CLAVE INCORRECTA» .

2.3.2.2. Cambiar la Tarjeta de Memoria a otro Receptor. 

Si necesita cambiar la Tarjeta de Memoria TM 400 a otro Receptor nuevo porque 
el actual se ha averiado y quiere conservar los usuarios, tiene que volver a introducir 
la Clave de Instalación a la Tarjeta. Para ello presione la tecla OK, en pantalla se le 
pedirá que introduzca la Clave de Instalación deseada, una vez introducidos los 4 
dígitos, aparecerá brevemente el mensaje «GRABACIÓN FINALIZADA» . Si aparece el mensaje 

«ERROR DE LECTURA»  «(OK) REINTENTAR» , puede que la Personalización de la tarjeta no 
sea correcta. Si la Clave de Instalación no se corresponde con la que tiene aparecerá 
el mensaje «CLAVE INCORRECTA» .

El Receptor en el que se conecte la Tarjeta de Memoria ha de ser nuevo.

2.3.3. Grabar Código 

Desde este menú introducirá los códigos deseados en la Tarjeta de Memoria de 
uno en uno. 

Presione la tecla OK, en pantalla se le pedirá que introduzca la Clave de Instalación 
de la Tarjeta, una vez introducidos los 4 dígitos, automáticamente le aparecerá en 
la pantalla «TECLEE CÓDIGO» , introduzca el código deseado, si este tiene menos 
de 7 dígitos, pulse flecha derecha cuando lo haya introducido. Si la grabación 
es correcta aparecerá en pantalla la Posición que ocupa y el código introducido 

«POS: XXX»  «COD: XXXXXXX» . Los códigos válidos van del 1 al 8388606.
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Para seguir introduciendo códigos pulse OK o la flecha Derecha.

Si aparece el mensaje «ERROR DE LECTURA»  «(OK) REINTENTAR» , puede que la 
Personalización de la tarjeta no sea correcta o no tenga Clave de Instalación.

Pulse la flecha Izquierda para salir al menú. 

2.3.4. Borrar Código

Desde aquí puede borrar el código de un emisor dado de alta de 2 formas:

2.3.4.1. Conociendo el Código del emisor a Borrar.

Presione la tecla OK, en pantalla se le pedirá que introduzca la Clave de Instalación 
de la Tarjeta, una vez introducidos los 4 dígitos, automáticamente le aparecerá en 
la pantalla «TECLEE CÓDIGO» , introduzca el código deseado, si este tiene menos de 
7 dígitos, pulse flecha derecha cuando lo haya introducido. En pantalla se le pedirá 
la confirmación del borrado con el mensaje «BORRAR CÓDIGO?»  «(OK) CONFIRMAR» ,  
pulse OK para confirmar y si el borrado ha sido correcto aparecerá brevemente 
el mensaje «GRABACIÓN FINALIZADA»  y volverá a la pantalla de «TECLEE CÓDIGO» , por 
el contrario si el código no existe en la Tarjeta de Memoria, aparecerá brevemente  
el mensaje «EL CÓDIGO NO EXISTE»  y volverá a la pantalla de «TECLEE CÓDIGO» . Pulse la 
flecha Izquierda para salir al menú.

2.3.4.2. Moviéndose por las posiciones de memoria de la Tarjeta.

Presione la tecla OK, en pantalla se le pedirá que introduzca la Clave de Instalación 
de la Tarjeta, una vez introducidos los 4 dígitos, automáticamente le aparecerá en la 
pantalla «TECLEE CÓDIGO» , pulse la flecha derecha y le aparecerá la primera posición 
de memoria con el código correspondiente «POS: 001»  «COD: XXXXXXX» , 
para moverse por la memoria pulse y mantenga pulsada la flecha derecha para 
aumentar la posición o la izquierda para disminuir. Una vez en pantalla la posición 
o código deseado, pulse OK, en pantalla se le pedirá la confirmación del borrado 
con el mensaje «BORRAR CÓDIGO?»  «(OK) CONFIRMAR» , pulse OK para confirmar y si el 
borrado ha sido correcto aparecerá brevemente el mensaje «GRABACIÓN FINALIZADA»  y en 
pantalla se mostrará la siguiente posición. Muévase con las flechas a otra posición si 
desea borrar otro código, o salga al menú pulsando un número del 1 al 9. 

2.3.5. Cambiar Código Activo – Reserva 

Con esta opción cambiaremos el estado de los códigos grabados en la Tarjeta de 
Memoria de Activo a Reserva y viceversa.

Presione la tecla OK, en pantalla se le pedirá que introduzca la Clave de 
Instalación de la Tarjeta, una vez introducidos los 4 dígitos, automáticamente le apa-
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recerá en la pantalla la primera posición de la memoria con su código correspon-
diente «POS: 001»  «COD: XXXXXXX» , para moverse por la memoria pulse y 
mantenga pulsada la flecha derecha para aumentar la posición o la izquierda para 
disminuir. Una vez en pantalla la posición o código deseado, pulse OK, y el estado 
pasará de A (Activo) a R (Reserva) o viceversa. Muévase con las flechas a otra posi-
ción si desea modificar otro código, o salga al menú pulsando un número del 1 al 9. 

2.3.6. Baja Colectiva

Con esta opción borrará todos los emisores que haya grabados en la Tarjeta de 
Memoria, tanto  como  si los hubiese. El resto de configura-
ción de la Tarjeta se mantiene.

Presione la tecla OK, en pantalla se le pedirá que introduzca la Clave de Instalación 
de la Tarjeta, una vez introducidos los 4 dígitos, automáticamente le aparecerá en la 
pantalla «GRABANDO» , si el borrado ha sido correcto aparecerá brevemente el 
mensaje «GRABACIÓN FINALIZADA»  y volverá a la pantalla de «BAJA COLECTIVA» .

2.3.7. Duplicar Tarjeta de Memoria

Con esta opción realizará una copia exacta de la Tarjeta de Memoria. Presione 
la tecla OK, aparecerá en la pantalla «INSERTE MEMORIA A DUPLICAR» . Introduzca la tarjeta 
de memoria TM 400 a duplicar en el conector del programador. Presione la tecla 
OK, en pantalla se le pedirá que introduzca la Clave de Instalación de la Tarjeta, 
una vez introducidos los 4 dígitos, automáticamente le aparecerá en la pantalla 

«LEYENDO»  y al finalizar de leer «INSERTE MEMORIA DESTINO (OK)» , cambie la TM 400 
por la nueva y pulse OK, aparecerá el mensaje «GRABANDO» , al finalizar apa-
recerá brevemente el mensaje «GRABACION FINALIZADA»  y volverá al menú. 

Atención, el duplicado tal cual solo funcionará en el mismo receptor que el 
original, si lo quiere usar en otro receptor como en el ejemplo típico que viene 
a continuación, deberá grabar a la Tarjeta la Clave de Instalación en el menú 
“Grabar Clave de Instalación a Receptor en Uso”.

Ejemplo típico: en instalaciones donde haya un receptor de entrada y otro de 
salida con solo dar de alta los emisores en un receptor, y duplicar este, configurando 
después las salidas y grabando la Clave de Instalación, tendremos creada la insta-
lación.

Nota: si hace un duplicado de una tarjeta de memoria con el fin de tener una 
copia de seguridad de la instalación, tenga en cuenta que en el plazo de algo más 
de un año, dependiendo del uso de la instalación, la copia quedará inútil ya que 
se desincronizará de los emisores.
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2.3.8.	Configuración del Receptor

En los distintos submenús puede cambiar varias configuraciones del Receptor. Al 
pulsar OK se le pedirá en pantalla «INSERTE MEMORIA Y PULSE OK» , presione la tecla OK, 
en pantalla se le pedirá que introduzca la Clave de Instalación de la Tarjeta, una vez 
introducidos los 4 dígitos, accederá a los submenus de configuración, para pasar de 
uno a otro pulse la tecla OK. Las opciones de configuración son las siguientes:

2.3.8.1. “Salidas Impulso Biestable” 
Cambia la forma de operar de las salidas del receptor. El modo Impulso es el nor-

mal de operación, es decir; la salida del receptor solo está activada mientras le llega 
el código correcto. El modo Biestable es en el que el estado de la salida cambia a 
cada pulsación, quedando activa o desactivada hasta recibir otro código válido que 
cambiará el estado de la salida y así sucesivamente.

En pantalla aparecerá «SALIDA 1234»  «IIII» , pulse el número de 
la salida a la que quiere cambiar el modo de funcionamiento, en pantalla cambiará 
el modo de “I” a “B” o viceversa. Cuando tenga la configuración deseada pulse OK 
y los cambios se grabarán y pasará al siguiente menú.

2.3.8.2. “Configuración de Canales”
Desde aquí configurará con que canal del emisor se activa cada salida. Por de-

fecto cada salida se activa con su canal correspondiente, pero a veces es necesario 
cambiar esa configuración.

En pantalla nos aparece «SALIDA 1234»  «1234» , los dígitos de arri-
ba indican las salidas y los de abajo el canal con el que se activa la salida. Para 
cambiar el canal debemos pulsar la tecla correspondiente al número de salida (por 
ejemplo la tecla 2 para cambiar la salida 2), y con cada pulsación de la tecla el nú-
mero de salida aumentará en 1. Hay 4 canales posibles. Una vez configuradas las 
salidas de la forma deseada, pulse OK y la configuración se grabará y pasará al 
siguiente menú.

2.3.8.3. “Selección de frecuencia de trabajo”
Los Receptores del sistema  funcionan simultáneamente en las frecuencias 

de 433.92Mhz y 868.35Mhz, pudiendo funcionar emisores de ambas frecuencias en 
el mismo receptor. Si por algún motivo quiere cambiar la frecuencia de trabajo actúe 
de la siguiente forma: En pantalla aparecerá la opción activa entre las 3 posibles, 
que son; «FRECUENCIA (MHZ) 433.92 y 868.35»  «FRECUENCIA (MHZ) 433.92»  «FRECUENCIA (MHZ) 868.35» , pul-
sando la flecha derecha cambiará entre las distintas posibilidades; cuando tenga 
seleccionada la opción elegida pulse OK, esta quedará grabada y pasaremos al 
siguiente menú.
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2.3.8.4. “Modos de Alta de Emisores”. 

En este menú habilitará el modo de alta de emisores que desee. Existen dos modos 
de Alta de emisores (aparte de Alta por Pulsador), Alta Directa y Alta Supervisada. 
Solo puede activarse uno de los dos modos o ninguno, pero nunca los dos a la vez.

Modo Alta Directa: Si habilita este modo, los emisores se darán de alta auto-
máticamente en el Receptor con sólo pulsar una tecla del emisor en las proximida-
des del receptor. Para ello basta con que el emisor y el Receptor tengan la misma 
Personalización y la misma Clave de Instalación.

Modo Alta Supervisada: En este modo, para dar de alta emisores en el Receptor, 
primero hay que entrar en modo programación pulsando la tecla interna de un 
emisor que ya este dado de alta en el Receptor, una vez en modo programación pul-
sando cualquier tecla de los emisores a grabar en el Receptor (siendo compatibles) 
se darán de alta.

Al entrar en el menú aparecerá en pantalla   «1) A. DIRECTA NO»    «2) A. SUPERVISA: NO» , 
pulsando el digito correspondiente a cada opción se cambiará entre SI y NO, cuando 
este configurado de la forma deseada pulse OK y la configuración quedará grabada 
y pasará al siguiente menú.

2.3.8.5. “Alta por Pulsador”. 

Con esta opción se puede habilitar o deshabilitar el pulsador de programación del 
Receptor, con lo que no tendremos posibilidad de dar de alta emisores entrando en 
programación mediante el pulsador del Receptor, ni cambiar los canales de salida 
manualmente.

En pantalla aparecerá «A. PULSADOR: SI» , pulsando la flecha derecha alterna-
remos entre SI y NO, cuando este configurado de la forma deseada pulse OK y la 
configuración quedará grabada y saldrá al menú principal.

2.4. MENÚ CONFIGURACIÓN

2.4.1. Cambiar Contraseña 

Con esta opción puede cambiar la Contraseña de acceso al Programador, que por 
defecto es 000000. 

Presione la tecla OK, aparecerá en la pantalla «NUEVA CONTRASEÑA» . Introduzca la 
nueva Contraseña deseada entre los números 000000 y 999999 y presione la tecla 
OK.
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3. 	 CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS

ALIMENTACIÓN: Interna 9V por pila tipo PP3  

Externa 12V CC  
(por alimentador modelo CA 220 de CLEM, S.A). 

CONSUMO: 7mA

MEDIDAS: 154mm x 97mm x 30mm

PESO: 130 gr.

 4. 	 ACCESORIOS OPCIONALES

• Alimentador para automóvil CA 12 (opcional).

• Alimentador de red 230 / 12 Vcc CA 220 (opcional).
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NOTAS

ç
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